
Switch 
* お使いのSwitchのシステムバージョンが 3.0.0 以降であることをご確認ください。 
* モーションコントロール、NFCスキャン、モーションIRカメラ、振動、通知・プレイヤーステータスLEDは非対応です。

Micro Bluetooth ゲームパッド ー 取扱説明書

電源/ステータス LED

-  セレクト + スタート

十字キー

スター ホーム 

モードスイッチ ペアボタン

* ホームボタンを押すと電源がオンになります。 
* ホームボタンを3秒長押しすると電源がオフになります。 
* ホームボタンを8秒長押しすると強制終了します。

Bluetoothで接続 
1. モードスイッチをSにします。 
2. ホームボタンを押して電源をオンにします。 
3. ペアボタンを1秒長押しするとペアリングモードになり、ステータスLEDが点滅します。（初回接続時のみ） 
4. Switchのホームメニューの「コントローラー」から「持ち方/順番を変える」を選択し、接続されるのを待ちます。 
5. 接続が完了すると、LEDが点灯します。

有線で接続 
* Switchのホームメニューの「設定」から「コントローラーとセンサー」を選択し、「Proコントローラーの有線通信」をオンにして
おきます。 
1. モードスイッチをSにします。 
2. USBケーブルで、ゲームパッドとSwitchドックを接続します。 
3. Switchに認識され、接続されるのを待ちます。



Android 
* お使いのAndroidのシステムバージョンが 9.0 以降であることをご確認ください。 

Bluetoothで接続 
1. モードスイッチをDにします。 
2. ホームボタンを押して電源をオンにします。 
3. ペアボタンを1秒長押しするとペアリングモードになり、ステータスLEDが点滅します。（初回接続時のみ） 
4. 接続するAndroid機器のBluetooth設定を開き、「8BitDo Micro gamepad」をペアリングします。 
5. 接続が完了すると、LEDが点灯します。

有線で接続 
1. モードスイッチをDにします。 
2. USBケーブルで、ゲームパッドと接続するAndroid機器を接続します。 
3. Android機器に認識され、接続されるのを待ちます。

キーボードモード 

Bluetoothで接続 
1. モードスイッチをKにします。 
2. ホームボタンを押して電源をオンにします。 
3. ペアボタンを1秒長押しするとペアリングモードになり、ステータスLEDが点滅します。（初回接続時のみ） 
4. お手持ちの機器のBluetooth設定を開き、「8BitDo Micro gamepad」をペアリングします。 
5. 接続が完了すると、LEDが点灯します。

有線で接続 
1. モードスイッチをKにします。 
2. USBケーブルで、ゲームパッドとお手持ちの機器を接続します。 
3. お手持ちの機器に認識され、接続されるのを待ちます。

バッテリー 
180mAh 内蔵バッテリー搭載、1～2時間の充電時間で約12時間の使用が可能です。

ステータス　　　　　　　  　  LED 
充電中　　　　　　　　→　　　LED（赤）点灯 
バッテリー残量少　　　→　　　LED（赤）点滅 
フル充電　　　　　　　→　　　LED（赤）消灯



Ultimate Software 
下記リンクより 8BitDo Ultimate Software をダウンロードしていただくことで、キーボードモードのボタンのカスタマイ
ズが可能です。 

app.8bitdo.com 

サポート 
support.8bitdo.com では、さらに詳しい情報や追加のサポートを提供しています。 

よくある質問 
キーボードモードと互換性のある機器は？ 
Windows、macOS、Android、iOS/iPadOS、Raspberry Piを含むBluetooth機能のある機器と互換性があります。

接続しているのに十字キーが動作しないときは？ 
十字キーに別の機能が割り当てがされている可能性があります。 
割り当てたいいずれかの機能の組み合わせを5秒長押しして、十字キーを有効化してください。 

* マイナス（-）ボタンと十字キー上　→　十字キーモード 
* マイナス（-）ボタンと十字キー左　→　左スティックモード 
* マイナス（-）ボタンと十字キー右　→　右スティックモード 

キーボードモードでスターボタンが動作しないときは？ 
スターボタンには、デフォルトでは機能はありません。 
Ultimate Software mobile app で機能を登録することが可能です。 

Nintendo Switch にて、 Joy-Conとしてゲームパッドを使用できるか？ 
いいえ、Joy-Conとして使用はできません。

ゲームパッドに振動やモーションコントロール機能はあるか？ 
いいえ、ありません。

キーボードモードにて、ボタンコンボ機能を使用することはできるか？ 
はい、可能です。 
Ultimate Software mobile app で機能を登録することが可能です。 

キーボードモードにて、マウスボタンやマウス動作を割り当てることはできるか？ 
いいえ、できません。 

http://support.8bitdo.com

